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Giinlimiiz kosullarinda egitimde 6gretmen merkezli ders anlatimi tekniginin yeterince etkili olmadig1 goriilmektedir.
Buna karsin gerek diinyada gerekse lilkemizde egitimciler tarafindan yeni yontem ve teknikler gelistirilmektedir. Bunlar,
teknoloji kullanimi, drama, 6ykii ve gesitli etkinlik ve projelerle 6grencilerin aktif katilimi saglanmasi yoniindedir.
Bu ¢aligma 6grencilerin zor anladiklar1 ve dgretilmek istenen kavram ve bilgilerin uzun sure kalict olmadigi goriilen
metrik olmayan geometri (nokta, dogru, diizlem ve dogru pargalari) konusu ile ilgilidir.

1.GIRIS

Gilinlimiiz kosullarinda 6gretmen merkezli ders anlatim tekniginin yeterince etkili olmadigi artik
herkes tarafindan bilinmektedir. Buna karsin gerek diinyada gerekse iilkemizde egitimciler tarafindan
yeni yontem ve teknikler gelistirilmektedir. Bunu yapmak igin teknoloji, drama, 6ykii ve gesitli
etkinliklerden yararlanilabilir. Cocuklar ¢evrelerinden fiziksel, kiiltiirel ve sosyal olarak
etkilenmektedirler.

Sue Lyle (2000) ayni konuyu destekler tarzda yaptigi arastirmalarda ¢ocuklarin gevrelerinden
fiziksel, kiiltiirel ve sosyal olarak etkilendiklerini vurgulamistir. Oyleki bir konunun dykiilestirilmesi
ve dykiiniin 6grencilerin kiiltlirii ve ¢evresiyle iliskilendirilmesi, o konunun daha kolay anlasilmasini
ve ¢abuk unutulmamasini saglayacaktir.

Piaget (1973) bu konuyla ilgili olarak; kavramlar, somuttan soyuta, basitten zora veya
bilinenlerden bilinmeyenlere dogru siralandiginda ¢ocuklar tarafindan daha kolay anlagilacagini
savunmaktadir. Cocuklara 6gretilmek istenen bilgiler onlarin yasantilarinda bir anlam ifade etmiyorsa
Ogretilemez. Belki bir siire igin ezberlenir; fakat bu bilgi kalict olmaz.

Ozellikle matematik dersinde soyut kavramlar gogunluktadir. Kavramlarin ezberletilmesi kalic
ogrenmelerin gergeklesmesini onler. Oysa konular dykiilestirilerek anlatilirsa ve 6grencilere kendi
aralarinda tartisma firsat1 verilirse sonucun daha verimli olacag: goriilecektir.

Gardner. H.(1993) bir ¢alismasinda; bazi ¢ocuklarin, baz1 konulari anlamamalarint o konunun
cocuklarin anlayabilecekleri yontemle anlatilmamasina bagliyor. Bu uygulanan yontemin ¢ocuklarin
anlama becerilerine ya da yasantilarina uygun olmadigi anlamindadir.

Diger taraftan Bruner. J. (1990-1996) yaptig1 arastirmalarda ¢ocuklarin dykiileri en basit
matematiksel kavramdan daha cabuk ve kolay 6grendiklerini ortaya ¢ikarmis ve bu nedenle olaylarin
ve kavramlar1 Oykiilerle anlatilmasinin 6grenmeyi daha da kolaylastiracagini ifade etmistir. Ayni
sekilde Bettelheim. (1976), Egan. (1991) gibi aragtirmacilar da ayni konulara deginerek 6ykii, hayali
masal, efsane gibi sdylemlerin her kiiltiirde bulunmakta oldugunu vurgulamais, olaylarin ve konularin
bunlarla bagdastirilmasi ile daha ¢abuk anlasilabilecegini ve uzun siire unutulmayacagini
savunmuslardir.

Yukarda degindigim gibi, ¢evre ve kiiltiiriin 6grenme iizerinde olumlu ve olumsuz etkileri vardir.
Bu etki daha ¢ocuklar okula baslarken olusmaktadir. Cocuklar matematik dersinin 6nemli bir ders
oldugunu bununla beraber olduk¢a da zor oldugunu siirekli olarak ¢evresindekilerden duymaktadir. Bu
tutum, ¢ocuklarda matematik dersine karsi bir korku ve bagaramama duygusunun olusmasina neden
olmaktadir. Ayrica ¢cocuklara velileri ve 6gretmenleri tarafindan daha basarili olabilmeleri i¢in siirekli
baski yapilmakta oldugu hepimiz tarafindan bilinmektedir. Cocuklar basarili olabilmeleri i¢in yaris at1
gibi kosturulmakta ve kapasitelerini asan bilgilerle donatilmak istenmektedir. Bu agir yiikiin altinda
cocuklar, kisa siirede yorulmakta ve diistinme becerileri kazanamamaktadirlar. Bu uygulamalardan
kurtulmak, mevcut sistemin aksayan yonlerini bulmak ve degistirmek icin, egitimciler degisik
yontemleri bulma arayis1 igindedirler. Ogretmenler olarak matematik ile ilgili kavramlar1 drama, dykii
vb. yontem ve teknikleri kullanarak anlatirken, 6grencilerinde ortama aktif olarak katilimlar
saglanmalidir. Ogrenciler 6grenme yasantilarmi giinliik olaylarla iliskilendirebilirlerse kazanimlar1
kendileri i¢in daha da anlam kazanir.
2.YONTEM

Yillarca dlgiisel olmayan geometri konusunu anlatirken ¢ocuklarin anlamakta giiglitk
cektiklerini fark ediyordum. Alisilagelmis yontemlerle ve kisisel ugraslarimla bu sorunu ¢6zmem zor
oluyordu. Soruna bir ¢6ziim bulmak i¢in giinlerce diisiindiigiim olmustur. Cabalarim acaba bu konuyu
daha kolay anlasilabilir hale nasil getirebilirime yonelikti. Sonunda ¢ikisi nasil oldu bilmem, bir Sykii



yazdim. Konuyu dykiilestirerek anlattigimda hem 6grencilerin dikkatini ¢ektigini hem de konuyu
anladiklarim fark ettim. Bu yontemin faydali oldugunu fark edince, daha da gelistirmek ve
yayginlastirmak istedim. Sizlerle paylasmak istedigim ¢aligma, geometri linitesinin en zor anlagilan
konularindan biri olan OLCUSEL OLMAYAN GEOMETRI (Nokta, Dogru, Diizlem, Uzay ve Dogru
parcalar1) konusu ile ilgilidir.Bu konunun zorlugu okulumuzda yiiriitiilmekte olan 1-8. Sinif
Matematik Ogretim Programini Gelistirme Projesinde (MAPGEP) yaptiginiz ankette de dgretmenler
ve dgrenciler tarafindan en zor dgretilen ve 6grenilen konu olarak karsimiza ¢ikmistir. Bu ¢alisma 6.
siniflarda yapilmig ve bir ders saatinde bitmedigi i¢in bu giinlerde moda olan televizyon dizilerindeki
gibi arkasi yarinli iglenmistir.
2.1. Olgiisel Olmayan Geometri

Bu 6ykii, geometri iinitesinde 6grencilerin sevmedikleri ve 6grenmekte giigliik ¢cektikleri nokta,
dogru, diizlem ve uzay kavramlarini daha eglenceli hale getirmek, anlasilmasini kolaylastirmak ve
kolay unutulmamasini saglamak i¢in yazilmistir.
Nokta ile Dogrunun Maceralar

Bir varmus, bir yokmus. Evvel zaman i¢inde kalbur saman i¢inde ¢ok eski zamanda daha

hi¢birimiz dogmadan biitiin geometrik sekiller hep bir arada yasarlarmis. Bu sekillerin toplandiklari ve
zaman gegirdikleri ortak bir mekanlar1 varmig. Topluluk i¢inde en ¢ok ugrasilan ve dalga gegilen,
toplulugun maskotu noktaymis. Bunun sebebi ise noktanin hi¢ bir boyutunun olmayisiymais. (gergek
su ki biitiin geometrik sekillerin temel yapis1 noktadir.) Noktayla en ¢ok ugragsan geometrik sekil ise
dogruymus. Dogru her zaman noktayla dalga gecip, her tiirli isinde noktay1 kullanirmis. Gel zaman git
zaman bu durum noktay1 ¢ok rahatsiz eder hale gelmis ve nokta artik bu duruma dayanamayacagina
karar vermis. Nokta bir giin sabah erkenden kalkip toplant1 yerine giderek dogruya ayrilan yere
kuruluvermis. Kendisinden sonra gelenler gozlerine inanamamiglar; ¢iinkii o ana kadar hig bir
geometrik sekil dogrunun yerine yaklagma cesaretini gostermemis. Onlar noktanin ¢ildirmis
olabilecegini diisiinmiisler. Once noktanin hemen oradan uzaklasmasini istemislerse de basarili
olamamuglar. Nokta onlara ¢ok ciddi oldugunu belirterek gerekirse dogru ile doviisebilecegini
sOylemis. Tam o sirada dogru igeri girivermis. Noktay1 yerinde goriince ¢ok sinirlenmis ve derhal
oradan uzaklagmasini istemis; ama nokta bundan sonra bu yerin kendisine ait oldugunu belirterek
dogruya meydan okumus ve dogruyu diielloya davet etmis. Bu duruma geometrik sekiller ve dogruyu
da sasirmis. Bunun iizerine biitiin geometrik sekiller araya girip durumu diizetmeye ¢alismiglarsa da
basarili olamamislar. Nokta diielloda 1srar edince, ertesi giin diiellonun yapilmasina karar vermisler.
Diger taraftan geometrik sekiller bu diiellonun iyi bir eglence olacagini diisiinerek sevinmisler.

Ertesi giin, biitiin geometrik sekiller en iyi kiyafetlerini takinarak alana inmisler. Ortalik tam bir
panay1r havasindaymis. Herkes noktanin nasil toz haline gelecegini merakla beklemeye baslamis.
Derken kavga baglamis. Dogru, uzun boyuyla noktay1 kovalamaya baslamis; fakat ona zarar verecek
herhangi bir hamle yapamamis. Nokta dogruyu pesinde kosturduktan sonra, bir ara bir firsatin1 bulup
dogrunun bir noktasindan bir kursun hiziyla gegip, o upuzun dogruyu iki pargaya bolerek yere
devirivermis. Bu durumu géren geometrik sekiller sasirivermisler. iki parcaya boliinmiis olan
dogrunun her par¢asina yar1 dogru adin1 vermisgler ve boylece geometrik sekiller i¢in yeni bir kavram
olusuvermis.
Boliinmeden sonra yar1 dogrular, her biri bir tarafa ¢ekilerek gozden kaybolmuslar.
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Dogrunun basina gelenler bununla kalmamus. Aradan bir siire gegince her yar1 dogru, kendi
aralarindan bir temsilci se¢gmisler. Bdylece baslarina sef yada reis secerek (Ingilizcede ray denilen )
1510 halini almiglar.

A P P B

AP] Isini [PB Isini

Geometrik sekiller bu kavrama alismisken, 1s1n1in i¢inde durumdan hosnut kalmayan bir kesim
ayrilip bagka yere gidince baglangici ve bitig noktas1 belli olan yeni bir dogru pargasi ortaya ¢ikmis.
Geometrik sekiller dogru pargasinin bu haline de bir ucu kapali dogru parcasi adini vermisgler.
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M

[AB[ Yari a¢ik dogru pargasi

Durum bununla da bitmemis. Birileri reise kendisinin istenmedigini iletince, reis kiiserek yerini
terk etmis ve boylece iki ucu agik bir dogru pargasi kalivermis.
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]AB[ Acik dogru pargasi

Aradan bir siire gecince dogru pargasinin ileri gelenleri toplanarak hem reisi hem de daha 6nce
ayrilanlar1 ikna ederek yerlerine gegmelerini saglamiglar. Bu yeni sekil, iki ucu smirli bir dogru pargasi
halini almus.
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[AB] Dogru parcasi

Zamanla dogru parcalar1 o ana kadar yaptiklarinin yanlis oldugunun farkina vararak noktayla
ugragmanin cezasini fazlasiyla ddemis olduklarini anlamislar. Sonunda, noktadan 6ziir dileyip tekrar
eski hallerine donmeleri i¢in noktadan yardim istemisler. Nokta, kendilerine nasihatler ederek bir daha
kendilerinden kiigiikleriyle ugrasmayacaklar1 soziinii alarak onlar1 affetmeye razi olmus. Ayrica
ugrasacaklarsa kendilerinden biiyiiklerle ugragsmalarini sdylemis.(arkas1 yarin)
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Dogru lle Diizlemin Maceralar:

Noktanin araya girmesiyle eski haline doniisen dogru bir siire noktadan Uzak Dogu doviis
teknikleri sporlarindan olan judo, karate kurslar1 aldiktan sonra bir giin yine geometrik sekiller arasina
katilivermis. Fakat bu kez siirekli bir taraftan noktaya ovgiiler yagdirirken, diger taraftan diizlemle
ugragmaya baslamis. Bu duruma sinirlenen diizlem, dogruyu tekrar parcalayabilecegini syleyerek onu



diielloya davet etmis. Bu durum yine biitiin sekilleri sasirtmig,ama kendileri i¢in yeni bir eglenceye
sebep olacagindan sevinmisler.

Ertesi giin yine davullar, zurnalar esliginde doviis baglamis. Diizlem, kendinden son derece emin
olarak sahaya ¢ikmis. Dogru noktadan aldig taktikleri uygulayarak bir firsatin1 bulup giizelim diizlemi
iki pargaya bolerek biitiin geometrik sekilleri ikinci kez sasirttvermis. Bu kez dogrunun bagina gelenler
diizlemin basina gelmis.

Diizlemin parcalari

P
P Diizlemi o
L dogrusu
P
L. yarim diizlem II. yarim diizlem

3. BULGULAR VE YORUM

Olgiisel olmayan geometri konusu ile ilgili kavramlarin, dykiilestirilerek anlatilmasi
ogrencilerin dikkatini ¢ekmis ve bu kavramlar1 anlamalarinda daha etkili olmustur. Ayrica bu konu ile
ilgili sinav sonuglar1 6nceki yillarla karsilastirildiginda daha iyi sonuglar alindigi goriilmiistiir.

4. SONUC VE ONERILER

Sonug olarak sunu soyleyebiliriz dykiiler insanlar1 diisiinmeye, hayal giiciinii kullanmaya
ittiginden onlara, olaylar1 daha genis bir ¢er¢evede degerlendirme ve problemleri ¢dzme becerisi
kazandirir.

TED Ankara Koleji yonetim kadrosu ve calisanlari ile birlikte egitim ve 6gretimde verimliligi
artirmak igin ¢esitli arastirmalar ve ¢alismalar yapilmaktadir. Okulumuzda ARGEM (Arastirma
Gelistirme ve Egitim Merkezi) birimi tarafindan matematik egitimi ile ilgili gesitli projelerin
yiiriitiilmesi buna bir 6rnek teskil etmektedir. Bunun yaninda 6gretmenlerde ¢esitli caligmalar ve
arastirmalar yapmaktadirlar. Tim 6gretmenler hazirladiklar etkinliklerini diger arkadaslariyla
paylasarak 6grencilere daha faydali bir ortam yaratma gayreti igindedirler. Bu bize gosteriyor ki
drama, 0ykii vb. yontem ve tekniklerin 6grenmedeki 6nemi anlasilir ve ciddiye alinirsa, 6gretim
programlar1 ve ders planlar1 bunlara gore diizenlenirse, bunun yaninda egitimciler ve 6grenciler bu tip
caligmalar icin cesaretlendirilirse daha verimli sonuglar elde edecegiz. Bu durumda biz egitimcilere
diisen gorev, siirekli arastirma yapmak, dersleri daha kolay anlasilir ve zevkli hale getirmenin yollarini
bulmaktir. Hatta 6grencilere olanak verilip, onlar1 6ykii ve projeler iiretmeleri yoniinde
cesaretlendirmeliyiz. Boylece onlarin yaraticiliklarini ortaya koymalarina firsat vermeliyiz. Dogru
rehberlik ve motivasyonla 6grencilerin ilging ve yararli igler tirettiklerini gérecegiz.
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